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QS 36 drevénych figurek, hraci deska se 4 dilG

Hﬁ
/ Dostat souperova krale do pozice sach-mat, tedy do situace, kdy se
@ nemuze zadnym tahem vyhnout ohroZeni.

Prabéh hry

Sachovnici poloZte tak, aby mél kazdy hra¢ v pravém dolnim rohu svétlé pole. Kazdy hra¢ ma 16
figurek: 1 krale, 1 damu, 2 véze, 2 strelce, 2 jezdce a 8 péscl. Pésci stoji v druhé fadé, ostatni
figurky v prvni radé. Dama vzdy stoji na poli své barvy. Hru zacina hrac s bilymi figurkami.

Hraci se stridaji po jednom tahu a v kazdém kole musi pohnout jednou ze svych figurek. Tah nelze
vynechat. Pokud figurka vstoupi na pole obsazené souperovou figurkou, souperova figurka se
odstrani ze hry.

Kdyz je kral ohrozen souperovou figurkou, nastava sach. Hra¢ musi v nasledujicim tahu hrozbu
odvratit. Kral se nesmi presunout na pole, které je ohrozeno souperovou figurkou.

£ Pohyb figurek

e Kral se pohybuje o jedno pole libovolnym smérem. Jednou za hru mize provést ro$adu s vézi,
pokud se ani jedna z figurek dosud nepohnula a mezi nimi nestoji zadna jina figurka.

e Dama se pohybuje o libovolny pocet poli véemi sméry.

e Veéz se pohybuje vodorovné nebo svisle o libovolny pocet poli.

e Strelec se pohybuje diagonalné o libovolny pocet poli.

e Jezdec se pohybuje ve tvaru pismene L — o dvé pole jednim smérem a jedno pole kolmo. Jako
jediny muze preskakovat ostatni figurky.

e Pésec se pohybuje o jedno pole vpred, pfi svém prvnim tahu mdze postoupit o dvé pole.
Souperovy figurky bere diagonalné o jedno pole vpred. Pokud dosahne posledni rady
$achovnice, mlze byt proménén v damu, véz, stfelce nebo jezdce.

Salted



Konec hry:
Hra kondi ve chvili, kdy je souperiv kral v pozici Sach-mat — je ohrozen a nelze jej zddnym tahem
zachranit. Vyhrava hrad, ktery Sach-mat vytvori. Partie mUze skondit také remizou, tedy nerozhodné

Dama

@ Cilem hry je vyradit vsechny souperovy figurky nebo mu znemoznit jakykoli dalsi tah.

Pribéh hry

Hra je urCena pro 2 hrace a trva priblizné 10-20 minut. Kazdy hrac rozmisti své figurky na hraci
desku podle obrazku.

Hraci se stridaji v tazich. Bézna figurka se pohybuje vzdy o jedno pole diagonalné vpred.
Souperovu figurku lze vyradit preskoc¢enim na volné pole za ni, pokud stoji diagonalné ve sméru
pohybu. Pokud je po preskoceni mozné vzit dalsi figurku, hra¢ musi v brani pokracovat. Cela série
brani se pocita jako jeden tah.

Figurky lze brat i smérem dozadu. Pokud ma hra¢ moznost brat, je povinen tak ucinit. Jestlize
povinné brani neprovede, souper mu odebere figurku, kterou mél pouzit, a upozorni ho na chybu.
Opakované poruseni tohoto pravidla mize vést k ukonéeni hry.

<« Dama

Kdyz figurka dosahne posledni fady na souperove strang, stava se damou.

Dama se muze pohybovat diagonalné dopredu i dozadu o libovolny pocet poli. Souperovy figurky
bere prfesko¢enim na volné pole za nimi. Pokud mtzZe po brani pokradovat v dalsim brani, musi tak
ucinit.

Konec hry:
Vyhrava hrac, ktery vyradi vSechny souperovy figurky nebo souperi znemozni provést dalsi tah.

Salted
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